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Longué-Jumelles
La ville de Longué-Jumelles possède une histoire et un patrimoine qui la
rendent digne d’intérêt pour la mise en place d’actions pédagogiques.

Le Lathan est la cause de la création des deux centres historiques de la petite
ville : l'un, le bourg, à l'abri des inondations, est le siège antique de
l'agglomération, où s'est installée l'église paroissiale au moins dès le XIe
siècle. L'autre, la ville, au passage des gués, était le siège du château, ainsi
que des halles et de l'hôtel de ville. 

Au milieu du XIXe siècle, une évolution spectaculaire intervient dans la
physionomie de la ville. Les deux pôles sont reliés par une voie entièrement
bordée de constructions nouvelles, dont les plus monumentales sont l'église
et le nouvel hôpital. Cette évolution va bouleverser l'apparence de la ville et
entraîner, dans les années 1870, la construction du nouvel hôtel de ville et de
sa place. Grâce à ces travaux, qui se sont étalés de 1850 à 1880, Longué
concentre un des plus beaux patrimoines du XIXe siècle en Maine-et-Loire et
offre un exemple particulièrement intéressant d'urbanisme de cette époque.

Le premier moulin a été bâti au cours du XIIIe siècle. Il s’appelait alors moulin
du Roy. Il est bâti sur le Lathan, cours d’eau qui alimentait une cinquantaine
de moulins. 
Le moulin était alors équipé d’une simple roue et d’une seule paire de meules
qui servaient à moudre le grain pour les habitants de la seigneurie. 
Le moulin va fonctionner ainsi pendant de nombreuses années et ne va pas
connaître de réelle évolution jusqu’en 1840, date à laquelle sont installés des
engrenages en fonte.  
Le meunier Wilfried Hudé, va entreprendre de grands travaux et faire appel à
l‘ingénieur Alphonse Sagebien pour moderniser la roue. 
En 2001, la production cesse, les machines sont vendues et le site est laissé à
l’abandon. 
En 2003, la municipalité rachète le moulin.
En 2011, le site du moulin Hydronef est inauguré.
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Ces activités sont basées sur trois thématiques formant l’identité de la ville :
         
          - L’architecture et l’urbanisme du XIXe siècle
          - Les moulins et leur production
          - La rivière et la ville

Plusieurs approches sont possibles.

En temps scolaire 

La visite thématique : 1h30/2h
Elle permet l’assimilation de connaissances élémentaires sur un thème défini. C’est une
première approche qui peut déboucher sur un atelier.

L’atelier : 2h
Il allie la visite à une séance en salle d’animation. Il permet ainsi de travailler in-situ sur
certains thèmes figurant au programme.

Le parcours ludique : 1h
Il permet de découvrir le moulin et la ville sous la forme d’un jeu, en équipes encadrées par
un animateur.

En temps de loisirs, d’avril à septembre

Des ateliers ludiques et éducatifs au moulin Hydronef. 
Les thèmes sont liés au patrimoine meulier et architectural.

Les activités
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« Se situer dans l’espace et dans le temps » : se repérer, s’orienter et se situer dans un
espace géographique. Mémoriser quelques repères chronologiques.
« Imaginer, réaliser »

« Se repérer dans l’espace et le représenter » : lire des plans, se repérer sur des cartes.
« Situer un lieu sur une carte »
« Comparer les modes de vie » : identifier et comprendre des interactions simples entre
modes de vie et environnement à partir d’un exemple.
« Comprendre qu’un espace est organisé » : découvrir le quartier, le village, la ville et ses
principales fonctions.

« Se repérer dans un site patrimonial »
« Relier des caractéristiques d’une œuvre d’art à des usages, ainsi qu’au contexte
historique et culturel de sa création » : premiers éléments de lexique stylistique.

« Se repérer dans l’espace »
« Comprendre un document »

Les animations proposées permettent de développer certaines compétences répondant aux
attentes de l’Éducation Nationale.

L’architecture et l’urbanisme du XIXe siècle

Questionner le monde / Cycle 2

Questionner l’espace et le temps / Cycle 2

Histoire des arts / Cycle 3, cycle 4

Histoire et géographie / Cycle 3, cycle 4

Les objectifs
pédagogiques
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« Comprendre la fonction et le fonctionnement d’objets fabriqués »

« L’âge industriel de la France »
« L’Europe et le monde industriel »
« Des ressources limitées, à gérer, à renouveler »

« Ressources en énergie et conversions d’énergie »
« Électricité »
« Les objets techniques en réponse aux besoins des individus et de la société »
« Description du fonctionnement et de la constitution d’objets techniques »

« Identifier un changement d’état de l’eau dans un phénomène de la vie quotidienne »

« Découvrir les lieux où j’habite »
« Se loger, travailler, se cultiver »

 

Les moulins et leur production

Questionner le monde du vivant, de la matière, des objets / Cycle 2

Histoire et géographie / Cycle 3, cycle 4

Sciences et technologies / Cycle 3

 

La rivière et la ville

Questionner le monde du vivant, de la matière, des objets / Cycle 2

Histoire et géographie / Cycle 3
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Découvrir son cadre de vie quotidien, son quartier afin de se l’approprier et participer à
son amélioration
Apprendre à lire le paysage urbain (la mutation des villes, l’histoire, l’architecture, le
patrimoine d’une ville, lire la ville au fil de l’eau)
Comprendre le lien entre la géologie d’un territoire et le bâti traditionnel

En atelier : présentation des différents matériaux utilisés dans la construction.
Expériences pour comprendre les propriétés des matériaux. 
En atelier : découpage et collage de formes et ornements pour créer sa ville, son
quartier, sa maison.
En exploration : parcours guidé d’une partie de la ville.

Apprendre un nouveau vocabulaire
Reconnaître certains éléments iconographiques
Comprendre l’utilisation des différents espaces

En atelier : découverte de la technique du vitrail et réalisation d’un petit vitrail en papier
transparent coloré.
En exploration : visite guidée de l’église. Découverte des techniques de construction.

 L’architecture et l’urbanisme du XIXe siècle

Lire la ville / Cycles 2 et 3

La visite du cœur de la ville permet aux enfants d’observer les différents éléments qui la
constituent (édifices publics, architecture religieuse, habitations, commerces, places…), les
formes et les matériaux employés , pour comprendre l’histoire et l’évolution du bourg au fil
des siècles.
Objectifs

Déroulement

Lire un monument : église Notre-Dame-de-la-Légion-d’honneur / Cycles 3
et 4

Témoignage de la force d’un homme, l’abbé Massonneau, l’église de Notre-Dame de la
Légion d’Honneur est un bel exemple d’architecture religieuse du XIXe siècle, de style néo-
gothique. La visite de son intérieur permet d’acquérir un vocabulaire nouveau et d’étudier
l’art des maîtres-verriers.
Objectifs

Déroulement

Les thématiques abordées
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Découvrir le rôle de la rivière dans l’aménagement de la ville
Découvrir les différentes activités humaines liées à sa présence : les moulins, le
commerce de sangsues, les lavoirs, la culture du chanvre.

En atelier : présentation du plan de Longué et de différents documents permettant
d’observer l’évolution de la ville
En exploration : parcours guidé de la ville, en passant par le moulin jusqu’aux lavoirs.

 La rivière et la ville

Le Lathan et ses activités / Cycles 3 et 4

Beaucoup de villes se sont construites en relation directe avec un cours d’eau. 
Pendant de nombreux siècles la rivière a apporté l’eau courante et l’énergie, facilité les
déplacements des biens et des personnes, évacué les déchets, contribué à protéger les villes
contre leurs ennemis. Le pont ou le gué, qui permettait de franchir la rivière, constituait un
point de passage forcé, favorable au contrôle, mais aussi aux échanges et au commerce. Il a
souvent constitué le germe de la ville.
La ville de Longué s’est formée puis développée en fonction du Lathan, de l’Antiquité au XIXe
siècle.
Objectifs

Déroulement
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Découvrir les différentes céréales
Comprendre comment la graine se transforme en farine
Comprendre comment un moulin à eau fonctionne

En atelier : jeux sur les céréales. Fabrication de farine en écrasant des grains de blé à
l’aide de pierres, d’un pilon, d’un moulin manuel et d’un moulin électrique. Chaque
enfant repart avec son sac de farine.
En exploration : visite du moulin

Reconnaitre les différentes sources d’énergies
Comprendre d’où vient l’énergie hydraulique
Développer des habiletés manuelles et techniques
Vérifier le fonctionnement du dispositif expérimental en étudiant différents critères

En atelier : fabrication d’une roue à eau après l’étude de différentes roues de moulin
En exploration : visite du moulin

 Le moulin Hydronef

Atelier farine / Cycles 3 et 4

Le moulin de Longué a produit de la farine depuis le Moyen Age jusqu’au XXIe siècle. De la
céréale semée par l’agriculteur, à la farine, produite par le meunier, il y a tout un processus à
découvrir. 
Le moulin Hydronef a conservé sa roue à aubes, ses engrenages, et une paire de meules.
Objectifs

Déroulement

Atelier énergie/ Cycles 3 et 4

Le moulin Hydronef possède une roue à aube de type Sagebien, qui permet, encore
aujourd’hui, de faire tourner les engrenages. Ces derniers sont encore reliés à une paire de
meules, mais ils servent dorénavant à transformer l’énergie hydraulique en énergie
électrique.
Objectifs

Déroulement
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Visite guidée du moulin Hydronef et de la ville : 5,00 €

Visite pédagogique : 4,00 €

Visite pédagogique + atelier : 5,00 €

Visite pédagogique + 2 ateliers : 6,00 €

Visite pédagogique + atelier pour les écoles primaires de la commune de Longué-
Jumelles : gratuit pour une animation par an.

Visite pédagogique + atelier pour les collèges de la commune  : 1,00 €

Aire de pique-nique extérieure. Possibilité de pique-niquer à l’intérieur en cas de
mauvais temps.
Toilettes
Circuits patrimoniaux au départ du moulin Hydronef

Tarifs 2024

Accompagnateur durant visite pédagogique: gratuit

Services 

Contacts

Service patrimoine du Pôle culture de la ville de Longué-Jumelles
Animatrice du patrimoine
Tél : 07-57-42-63-48
Mail : moulinhydronef@ville-longuejumelles.fr

Modalités pratiques


